Выполнить два действия или впасть в анабиоз
	Действия:
	Анабиоз:

	[image: C:\Users\rupun\OneDrive\Рабочий стол\1.png]1. Сыграть карту:
	- переместить карты из «отдыха»

	Получите эффект; проверьте,
	в «активную» зону

	[image: ]активируются ли модули по «цвету»
	- переместить карты с планшета

	2. Воспользоваться жетоном
	в «зону отдыха»

	переключателя:
	- вернуть все фишки энергии в центр

	или I получить базовый ресурс
	- передвинуть «переключатель» вверх

	или II скопировать эффект верхней
	- переместить маркер Анабиоза

	карточки, сыгранный другим игроком
	- получите награду с «Озёр»

	уберите в зону отдыха соперника
	

	или III отправиться в «путешествие»
	Бесплатное действие:

	удалив из игры карту «медузы» или 
	- обменять кристалл на базов. ресурс

	жителя из активной зоны, 
	- использовать «машины» за молнию

	соответствующего цвета
	(но не после 2 шага анабиоза)

	3. Исследовать 
	- открыть контейнер

	- заплатите еду за дальность действия
	- когда получаете ПО или ОП можно 

	[image: ]+ стоимость тайла
	[bookmark: _GoBack]обменять 2:1 на ОП (Почтения) или ПО

	- получить очки с тайла
	- завершить «Путешествие» 

	- взять карту или кристал
	и получить награду

	4. Построить
	

	- выбрать свободную клетку пустыни
	Финальный подсчет очков:

	[image: ]- заплатить еду за дальность 
	1. Очки слева на большом планшете

	+ 3/5 шестеренок за здание
	2. Бонусы за карты указанные 

	- перемесить маркеры трека 
	на большом планшете 

	механизма (за соседство со зданием)
	(разблокированные механизмы)

	указанные на горах/лесах/полях х1/х2
	3. Очки на планшете племен

	и получить ПО и/или кристаллы х1/х2
	4. За заселенные большие локации

	Большие здания удваивают награды
	5. Очки за тайл конца игры

	- получить награду с клетки океана,
	и «запасные» артефакты

	если ранее не получал с этой клетки
	6. Одно очко за каждые пять ресурсов

	5. Заселить (города и угловые)
	7. Очки за указанные на карте 

	- заплатите еду за дальность действия
	артефакта, с учетом самих 

	[image: ]+ стоимость фигурки населения
	артефактов (1+кол-во артефактов)

	- заплатите книгу каждому игроку,
	8. Очки «Почтения» конвертируются

	который уже заселил эту локацию 
	в победные очки 1 к 1
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